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Pfi pohledu na mytické dimenze stfedovékych narativli vidime, Ze medievalismus
neni vzdy jen kreativni praci s minulosti a Ze je tieba jej podrobit kritické analyze.
Seridl ,Hra o triny“ pracuje se stfedovékymi elementy fantasy, které navazuji na
dlouhou tradici vyuZivani minulosti jako projekéni plochy pro imaginaci. Samotné
sttedovéké pfibéhy fungovaly na mytické urovni, kde se stirala hranice mezi histo-
rickou skutelnosti a prostorem pro kreativitu. Za pomoci praci Ernsta Cassirera
zkoumd autorka vyuziti mytickych elementt ve stfedovékych piibézich ,Meluzina“
a ,Vévoda Arnost“. Cassireriiv koncept ,,mytického mysleni“ umoziiuje prozkou-
mat na jedné strané aspekt Zenskosti v souvislosti s bestialitou stejné jako aspekt
orientalismu na strané druhé. Diky tomu je pak mozné osvétlit, jak funguje kultur-
ni a historické osvojeni si minulosti. S ohledem na zpolitizované formy price se
sttedovékem a pfi zohlednéni nizort Umberta Eca a J. R. R. Tolkiena na medieva-
lismus se autorka vyslovuje pro kriticky medievalismus.



