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L E  V R A I  G A M E  O F  T H R O N E S ?  D I M E N S I O N S  
M Y T H I Q U E S  D E S  R É C I T S  M É D I É VA U X

Racha Kirakosian

Lorsqu’on examine les dimensions mythiques des narratifs médiévaux, il apparaît
clairement que le médiévalisme n’est pas toujours automatiquement une préoccupa-
tion purement créative avec le passé et qu’il faut l’analyser de manière critique. La
série Game of Thrones opère avec des éléments de fantasy médiévaux qui perpétuent
la longue tradition de s’approprier le passé et de l’utiliser comme un canevas de pro-
jection pour l’imagination. Les récits médiévaux eux-mêmes fonctionnaient à un
niveau mythique où la frontière entre la vérité historique et la marge créative était
floue. À l’aide du concept de «pensée mythique» tel qu’il est exposé dans l’œuvre de
Ernst Cassirer, l’auteur étudie comment les narratifs médiévaux Mélusine et Le Duc
Ernst utilisent des éléments mythiques. Le concept de «pensée mythique» de
Cassirer se prête bien à la recherche des aspects de féminité en relation avec d’une
part la bestialité et d’autre part l’orientalisme et éclaire ainsi l’art et la manière dans
lesquels l’appropriation culturelle et historique fonctionne. En se référant aux
visions d’Umberto Eco et de J. R. R. Tolkien sur le médiévalisme, l’auteure – à la
lumière des formes politisées de la préoccupation avec le passé médiéval – plaide
pour des études médiévales critiques.

C U LT U R E  P O P U L A I R E  C O N F L I C T U E L L E  –  P O P U L I S M E
E T  H I S T O I R E  P U B L I Q U E

L’instrumentalisation du Moyen Âge par Vlastimil Vondruška

Martin Šorm

L’étude met en lumière le succès des représentations populistes du Moyen Âge qui
sont associées dans la culture tchèque d’aujourd’hui avec l’extrémisme politique de
droite. À l’exemple des textes de Vlastimil Vondruška, l’auteur passe en revue les
options d’une réponse mesurée de la part du milieu universitaire. Il considère la rec-
tification habituelle de fausses informations, la distance ou la dérision comme une
internalisation plutôt malheureuse du narratif populiste répandu par Vondruška, qui
souligne le contraste entre les élites et le peuple. Selon l’auteur, une réponse sensée
du milieu universitaire peut en revanche reposer dans la présentation de l’historio-
graphie en tant que processus de construction avec une attention particulière sur la
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mémoire, la transparence méthodologique, conceptuelle et les valeurs, la perspective
multiple inclusive et la nature collective de la science. Les faiblesses des historiennes
et historiens professionnels face aux narratifs populistes répandant de fausses infor-
mations ne reposent pas dans le manque de connaissances ou dans des compétences
de présentation inadaptées, mais dans la création d’attentes irréalisables qui ouvrent
ainsi la voie à l’acceptation de récits simplifiés, monologiques et toxiques sur le passé.

E N T R E  «C H U T E  A U X  E N F E R S »  E T  
«A S C E N S I O N  A U X  C I E U X »

De la projection moderne sur la figure historique du réformateur tchèque Jan Hus

Thomas Martin Buck

«Ce n’est que lorsque Jan Hus fut mort, que ses pensées devinrent à vrai dire vivan-
tes», écrivait en 1888 l’historien allemand Leopold von Ranke. Il exprimait ainsi que
l’exécution du réformateur Jan Hus eut un si grand effet initial sur ce que l’histoire
en a retenu que l’on peut aujourd’hui à peine faire la différence entre le mythe et la
réalité historique. L’image, que les générations suivantes se sont faites de Hus,
recouvre la figure historique. L’étude met en évidence que ce processus de recouvre-
ment narratif et de stylisation commença déjà dès après sa mort. À cet égard, les
récits historiographiques d’Ulrich Richental et de Peter Mladoniowitz sont exem-
plaires. Les deux témoins contemporains ne décrivent pas de «manière objective» ce
qui s’est passé, mais dressent un portrait de Hus qui, dans son ambivalence et ambi-
guïté, continue d’avoir un effet jusqu’à aujourd’hui et rend difficile aux historiennes
et aux historiens de montrer dans le sens de Ranke «comment est-ce que cela a vrai-
ment été». Le biographe de Hus, Pavel Soukup, a à juste titre indiqué en 2014 que la
signification historique de Hus ne repose pas seulement sur le fait qu’il a été brûlé et
qu’il a été après instrumentalisé de diverses manières. Selon Soukup, une personne
telle que Hus ne devrait pas être seulement intéressante à cause de sa mort, mais sur-
tout en raison de sa vie et de son action. Le texte présent montre combien il est tou-
tefois difficile de pénétrer le personnage historique du réformateur par le biais des
imaginations et projections de la postérité.

« K I N G D O M  C O M E :  D E L I V E R A N C E »  E T  L A  
R E V E N D I C AT I O N  P R O B L É M AT I Q U E  D E

L’ A U T H E N T I C I T É  D A N S  L E S  J E U X  V I D É O

Jan Heinemann

Les jeux vidéo font partie des formats de média parmi les plus populaires et sont
joués par des personnes de tout âge et tout sexe. Pour raconter leurs histoires, ils ont
souvent recours au passé. En tant que média interactifs, ils sont ainsi capables de
modeler les perceptions sur le passé des joueuses et joueurs de manière plus décisive
que d’autres types de média. Les promesses marketing de représentations «authenti-


