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Pocitacové hry patii k nejoblibenéjsim medidlnim formdtim a hraji je lidé vieho
véku a pohlavi. K vypravéni svych pfibéht hry ¢asto vyuZzivaji minulost. Jako inter-
aktivnim médiim se jim pfitom dafi formovat obraz minulosti u hri¢d mnohem
vyraznéji, nez jak to dokdzi jind média. Marketingovy pfislib ,autentického®, ,,prav-
divého“ a ,realistického vyli¢eni minulosti pak autoritu zobrazovaného jesté dile
podtrhuje. Pfiklad po&itaéové hry ,Kingdom Come: Deliverance® zasazené do Cech
raného 15. stoleti ukazuje, jak problematicky miZe nirok na autenti¢nost byt; zvlase
tehdy, pokud herni vyvojifi integruji do narativu a reprezentace minulosti (skrytou)
politickou agendu. Debaty o politickych implikacich a autenti¢nosti zobrazovani
minulosti v politaéovych hrich jsou dobrym pfikladem toho, jakou roli toto
médium hraje v dne$ni kultufe vzpomindni, tvorbé identity a kulturni kritice.



